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Troncales generales

Los materias

Materia Abreviatura

marcadas en
Lengua Castellana y Literatura LCL amarillo son
Geografia e Historia GeH de obligada
Biologia y Geologia ByG eleccion

Fisica y Quimica FyQ

Troncal General/Mateméaticas Académicas/Aplicadas

Materia Abreviatura
Matematicas Orientadas a las Ensefianzas MAC
Académicas
Matematicas Orientadas a las Ensefanzas MAP
Aplicadas
12 Lengua Extranjera Troncal General
Materia Abreviatura
Inglés ING
Especificas obligatorias
Materia Abreviatura
Educacién Fisica EF
Tecnologia TEC
22 Lengua extranjera Especifica
Materia Abreviatura
Francés (Segundo Idioma) FR2
Especificas de Opcion / Libre Configuracion
Materia Abreviatura
Cultura Clasica Se corsard ] CLA
Educacion Plastica, Visual y Audiovisual Se elegirdn ‘codas EPVA
Iniciacion a la Actividad Emprendedora y por orden de IAEYE
Ul , oreferencia.
Cambios Sociales y Género . CSG
Musica MUS
Oratoria y Debate oD
Computacion y Robaotica CyR

Religién / Valores Eticos
Materia Abreviatura
Religion Catolica REL

Valores Eticos VE



CONTENIDO DE ILAS MATERIAS OPTATIVAS

(BSPECIFICAS DE OPCION / LIBRE CONFIGURACION)

ORDEN de 15 de enero de 2021, por la que se desarrolla el corricolo correspondiente a la etapa de Edocacion
Secondaria Obligatoria en la Comonidad Avténoma de Andalucia

SEGUNDA LENGUA EXTRANJERA:

FRANCES

El plurilingliismo es una de las sefias de identidad de la ciudadania en una Europa multilinglie y multicultural,
cuya diversidad no debe suponer un obstdculo a la movilidad y la cooperacion, sino constituir una fuente de
riqueza personal, social y cultural y un factor de progreso. A tal fin, el Consejo Europeo reunido en Barcelona
en 2002 insta a los Estados miembros de la Unién Europea a desarrollar acciones educativas conducentes a la
mejora del dominio de las competencias clave, en particular mediante la ensefianza de al menos dos lenguas
extranjeras. Sefiala, ademads, que la educacion linglistica en el mundo actual no debe ser tanto el dominio de
una o mas segundas lenguas tomadas aisladamente como el desarrollo de un perfil plurilinglie e intercultural
integrado por competencias diversas en distintas lenguas y a diferentes niveles, en funcidn de los intereses y
necesidades cambiantes del individuo.

Bloque 1. Comprension de textos orales

Bloque 2. Produccidn de textos orales: expresion e interaccion
Bloque 3. Comprensidn de textos escritos

Bloque 4. Comprensidn de textos escritos: expresion e interaccion

CULTURA CLASICA

La materia Cultura Clasica presenta una visiéon del mundo clasico con un recorrido que va desde aspectos
generales sobre vida cotidiana, politica, artes, creencias religiosas y mitos a un primer acercamiento a las
lenguas clasicas. Es una oportunidad para transmitir conciencia de lo que somos, desde la comprension de
formas artisticas, literarias, arquitectdnicas y escultéricas que nos rodean y de la lengua que usamos.

Esta materia propone un acercamiento a los origenes y evolucién de la lengua materna, en el primer ciclo,
especialmente desde el Iéxico. En el segundo ciclo, el latin ayuda a entender no solamente el Iéxico de nuestra
lengua, aspecto basico para acceder a cualquier cultura, sino la idea basica de la flexidn y estructuras
linguisticas al servicio de la comunicacién y comprension de mensajes que hemos aprendido de las lenguas
clasicas y que podemos enriquecer con una metodologia dindmica y basada mas en la lectura, la escritura y la
oralidad, que en la tradicional repeticién de paradigmas. La lengua griega, por otra parte, nos enseiia a
conocer el [éxico de ciencias y artes.

Bloque 1. Geografia

Bloque 2. Historia

Bloque 3. Mitologia

Bloque 4. Arte

Bloque 5. Sociedad y vida cotidiana
Bloque 6. Lengua/Léxico

Bloque 7. Pervivencia en la actualidad




EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y

AUDIOVISUAL

Educacion Plastica, Visual y Audiovisual tiene como finalidad desarrollar en el alumnado capacidades
perceptivas, expresivas y estéticas a partir del conocimiento tedrico y practico de los lenguajes visuales para
comprender, interpretar y ser criticos con la realidad, cada vez mas configurada como un mundo de imagenes
y objetos. Al mismo tiempo, busca potenciar el desarrollo de la imaginacion, la creatividad y la inteligencia
emocional a través del uso de recursos plasticos, visuales y audiovisuales como recursos expresivos y
contribuir al desarrollo integral del alumnado y al disfrute del entorno natural, social y cultural.

Bloque 1. Expresion plastica
Bloque 2. Comunicacién audiovisual
Bloque 3. Dibujo técnico

INICIACION A LA ACTIVIDAD

EMPRENDEDORA Y EMPRESARIAL

Esta materia tiene como objetivo principal el desarrollo integral de los alumnos y alumnas tanto a nivel
individual como en su socializacion, mediante la adquisicion de competencias que se encuentran relacionadas
con su futuro y vinculadas con el mundo del trabajo y con los estudios superiores. Iniciacion a la Actividad
Emprendedora y Empresarial ayudara al alumnado en el proceso de toma de decisiones contribuyendo a la
conformacién de un itinerario profesional propio.

Bloque 1. Autonomia personal, liderazgo e innovacion

Bloque 2. Proyecto empresarial

Bloque 3. Finanzas

CAMBIOS SOCIALES Y GENERO

Sus objetivos se centran en hacer realidad una sociedad mas igual, libre y justa para hombres y mujeres,
mediante la adquisicion de mayores niveles de autonomia personal y un replanteamiento en las relaciones de
género.
Esta concebida para desarrollar capacidades y competencias en el alumnado en dos sentidos fundamentales.
Por un lado, promueve la igualdad en el proceso de socializacidn, favoreciendo el desarrollo personal de los
alumnos y las alumnas, afirmando sus capacidades de autonomia y evitando modelos imperativos Unicos que
les limiten. Se trata de educar para la igualdad reconociendo la singularidad de mujeres y hombres. Hoy en
dia, la injusticia de género se encuentra en las costumbres, los modos de hacer y los estilos de relacidn, por lo
gue es necesario que se muestre y posteriormente se elimine. Hemos de pensar en la necesidad de redefinir
los papeles sociales de hombres y mujeres en el marco de relaciones entre iguales y cambiar los modelos de
masculinidad y feminidad tradicionales, para lo que es imprescindible trabajar desde una educacién
coeducativa. Por otro lado, la materia pretende contribuir a la comprension y analisis de |la génesis socioldgica,
econdmica e historica de la desigualdad entre los sexos y los logros del movimiento feminista en la defensa de
la igualdad, relacionando e integrando los diversos ambitos de la experiencia humana con conceptos y
problemas de distintos campos de la cultura y diferentes formas de saber. Ofrece asi la posibilidad de conocer
como se han configurado y jerarquizado los estereotipos sociales asociados a hombres y mujeres, analizando
criticamente las causas que los han motivado, sus principales canales de transmisién y los motivos de
supervivencia y reproduccién, asi como reconocer, hacer visible y valorar la contribucién de las mujeres en los
diversas ramas del saber y del arte.

Bloque 1. El sistema sexo-género y la construccién social de las identidades

masculina y femenina

Bloque 2. Analisis de la desigualdad y situaciones de discriminacién de las mujeres

Bloque 3. Relaciones y sentimientos

Bloque 4. Visibilizacidn de las mujeres

Bloque 5. Violencia contra las mujeres




La musica, como bien cultural y como lenguaje y medio de comunicacién no verbal, constituye un elemento
con gran valor en la vida de las personas. Tiene como finalidad principal favorecer el desarrollo integral del
alumnado e intervenir en su formacion emocional e intelectual, a través del conocimiento del hecho musical
como manifestacion cultural e histdrica, contribuyendo al afianzamiento de una actitud abierta, reflexiva y
critica en el alumnado. Ademas, fomenta el desarrollo de la percepcidn, la sensibilidad estética, la expresion
creativa y la reflexidn critica.

Bloque 1. Interpretacién y creacion
Bloque 2. Escucha

Bloque 3. Contextos musicales y culturales
Bloque 4. MUsica y tecnologias

ORATORIA Y DEBATE

La materia Oratoria y Debate pretende dotar a los estudiantes de un conocimiento de los mecanismos que
articulan una buena comunicacién y capacidad de abstraccién en cuanto a la posibilidad de generar discursos
adecuados a las necesidades de cada momento

Bloque 1. El discurso persuasivo

Bloque 2. Elaboracidn del discurso persuasivo

Bloque 3. La presentacion del discurso persuasivo

Bloque 4. Oratoria, valores y educacién emocional

Bloque 5. El debate

COMPUTACION Y ROBOTICA

Computacion y Robdtica es una materia de libre configuracién autonémica que se oferta en el primer ciclo de
Educacion Secundaria Obligatoria. La finalidad de la materia Computacién y Robdtica es permitir que los
alumnos y las alumnas aprendan a idear, planificar, disefiar y crear sistemas de computacién y robadticos,
como herramientas que permiten cambiar el mundo, y desarrollen una serie de capacidades cognitivas
integradas en el denominado Pensamiento Computacional. Esta forma de pensar ensefia a razonar sobre
sistemas y problemas mediante un conjunto de técnicas y practicas bien definidas. Se trata de un proceso
basado en la creatividad, la capacidad de abstraccion y el pensamiento légico y critico que permite, con la
ayuda de un ordenador, formular problemas, analizar informacién, modelar y automatizar soluciones,
evaluarlas y generalizarlas. Ademads, el aprendizaje de esta materia debe promover una actitud de creacion de
prototipos y productos que ofrezcan soluciones a problemas reales identificados en la vida diaria del
alumnado y en el entorno del centro docente. El objetivo, por tanto, de Computacién y Robdtica es unir el
aprendizaje con el compromiso social.

La computacién es la disciplina dedicada al estudio, disefio y construccion de programas y sistemas
informaticos, sus principios y prdacticas, aplicaciones y el impacto que estas tienen en nuestra sociedad. Se
trata de una materia con un cuerpo de conocimiento bien establecido, que incluye un marco de trabajo
centrado en la resolucion de problemas y en la creacién de conocimiento. La computacion es el motor
innovador de la sociedad del conocimiento, y se situa en el nicleo del denominado sector de actividad
cuaternario, relacionado con la informacion. Por otro lado, la robdtica es un campo de investigacion
multidisciplinar, en la frontera entre las ciencias de la computaciéon y la ingenieria, cuyo objetivo es el disefio,
la construccion y operacion de robots. Los robots son sistemas auténomos que perciben el mundo fisico y
actlan en consecuencia, realizando tareas al servicio de las personas. A dia de hoy, se emplean de forma
generalizada desarrollando trabajos en los que nos sustituyen.

Bloque 1. Programacién y desarrollo de software
Bloque 2. Computacion fisica y robdtica
Bloque 3. Datos masivos, ciberseguridad e Inteligencia Artificial




Asignaturas

3¢ ENSENANZA SECUNDARIA OBLIGATORIA

TRONCALES GENERALES
v Biologia y Geologia
v Fisica y Quimica
v Geografia e Historia
v Lengua Castellana y Literatura
v Primera Lengua Extranjera:inglés
v Matematicas: 3° de la ESO

ESPECIFICAS OBLIGATORIAS

v Educacién Fisica

v Tecnologia

v Valores Eticos o Religién: Seleccionar blogue a continuacién
v Educacidn para la Ciudadania y los Derechos Humanos

LIBRE CONFIGURACION AUTONOMICA

Lengua extranjera Libre configuracion: Francés (Segundo Idioma)

Cambios Sociales y Género

Computacion y Robética

Cultura Clasica

Educacian Plastica, Visual y Audiovisual

Iniciacion a la Actividad Emprendedora y Empresarial

Musica

Qratoria y Debate

Seleccione para enumerar, por orden de preferencia, las distintas materias. Solo se matriculara de una materia en (19, 2° y 3° de Secundaria) y dos materias en 4° de Secundaria.

Matematicas 32 de la ESO Seleccionar una opcién

O Matemadticas Orientadas a las Ensefianzas Académicas

O Matematicas Orientadas a las Ensefianzas Aplicadas

Seleccionaremos todas las materias optativas
en orden de preferencia:

n Lengua extranjera Libre configuracién: Francés {Segundo Idioma)
n Cambios Sociales y Género
u Computacién y Robética

u Cultura Clasica
u Educacién Plastica, Visual y Audiovisual

Iniciacién a la Actividad Emprendedora y Empresarial

n —

Seleccionaremos:

- Matematicas orientadas a las Ensefianzas Académicas
(en el caso de querer seguir un itinerario hacia Bachillerato)

- Matematicas ovientadas a las Ensefianzas Aplicadas
(en el caso de querer seguir on itinerario hacia
la Formacion Profesional)

o * Por 0ltimo, se elegira Religion o Valores éticos.




